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BAMBINI - SPIELTAG auf dem FELD m Wiirttembergischer
FuRballverband e.V.

AUFGABEN fiir den teilnehmenden Verein

Beispiel-Spieltag:

¢ 09.30 Uhr Anreise der Vereine

¢ 09.40 Uhr Mannschaftsbogen abholen, evtl. Korrektur beim Spieltagleiter

+ 10.00 Uhr Beginn ,Gemeinsames Aufwarmen*

¢ 10.10 Uhr Trinkpause, Besprechung und Ubergabe der Kinder an die Spielhelfer
Aktuellen Spielplan abholen

¢ 10.15 Uhr Beginn Spielrunde

¢ 12.30 Uhr Gemeinsamer Abbau und aufraumen

Grundsatz:
Alle Kinder spielen, erobern Bélle,

schieBen Tore und haben SpaB!

Aufgaben Trainer:

Mit gleichstarken gegen gleichstarke

* koordiniert seine Teams Mannschaften spielen!

* holt fertigen Spielplan beim Spieltagleiter

* hilft beim gemeinsamen Aufwadrmen geder spielt auf jeder Position!

Zeitlicher Ablauf eines Bambini-Spieltages

& Anreise aller Mannschaften bis 30 Minuten vor Beginn, dabei ist der
Beginn das ,,Gemeinsames Aufwirmen*

& Trainer holt beim Spieltagleiter den Mannschaftsbogen + Quittung ab, korrigieren evtl. und
bespricht den sportlichen Ablauf

& Beginn des Spieltags mit BegriiBung der Kinder und Gemeinsames Aufwéarmen (ca.15
Min.)

& Trainer holt den aktuellen Spielplan vom Spieletagleiter vor der 1. Spielrunde

& Trink- und Schuhbindepause der Kinder, dabei Teambesprechung und Einteilung,
Gruppenspiele (ca. 2 Stunden)

& Gemeinsames Abbauen und gemeinsame Verabschiedung der Kinder

& Abstempeln der Spielerpasse (ca. 10 Minuten)

,.Fairplay fir Kinder*

Alle Zuschauer befinden sich in der Fan-Zone. Das GroBfeld darf nicht betreten werden.
Als Ausnahmen gelten die sogenannten Spielhelfer, die die Kinder zu den Spielfeldern begleiten.

Die Trainer geben nur die nétigsten Anweisungen und halten sich zuriick. Sie unterstltzen die
Spieler/innen unter Berlcksichtigung ihrer Vorbildfunktion aus einer gemeinsamen Coaching-Zone.



BAMBINI-SPIELTAG auf dem FELD m Wiirttembergischer
FuBballverband e.V.

INFO fur den VERANSTALTER

Beispiel-Spieltag:
08.30 Uhr Aufbau Spielfelder
09.30 Uhr Anreise der Vereine

10.00 Uhr Beginn , Gemeinsames Aufwarmen”
zeitgleich: Gberarbeiten des Spielplans

10.15 Uhr Beginn Spielrunde
12.30 Uhr Gemeinsamer Abbau und
Gemeinsame Verabschiedung (Kreis)

Organisatorisches Grundprinzip

@  Spielsystem: 3 gegen 3

@ Spielfelder (10x15 Meter, 12x16 Meter)

@  Spielzeit: 8 - 10 Minuten, 2 Minuten
Wechselzeit

@  Stérksten spielen gegen die Starksten

@ z.Bsp. 6 Teams in einer Gruppe/Spielfeld

@ BallgroBe: 3, max. 290 gr. — pro Spielfeld
2 Bélle bereit halten

@ Modus: Jeder gegen Jeden (d.h. bei 6

Teams = 5 Spiele pro Spieltag)

Es wird mit einem Spielplan gespielt!

Vorgefertigter und vorbereiteter Einteilungsplan wird dem Veranstalter vom Staffelleiter zur

Verflgung gestellt!

Keine Auswertung von Ergebnislisten und Tabellen

Dauer des Spieltags: ca. 3 Stunden

Veranstalter halt pro Spielfeld einen Spielhelfer bereit und hat den Spielplan (mehrere).

Startgebiihr: 5 - 10 Euro pro Verein (egal wie viele Teams gemeldet sind!) — als Vorschlag .

Torarten: kleine Netztore, Mini-Tore, Tore der Spielstérke anpassen,
Teilnehmende Vereine bringen evtl. faltbare Netztore mit!

@  Freiwillig: Méglichkeit fir eine Bewegungszone / Technikparcours vorsehen

Grundaufbau:

Spielfelder kdnnen Uber das ganze GroBfeld verteilt werden (passen aber auch auf ein halbes
GroBspielfeld). Um auch hier schon den ,Wettkampfgedanken® herauszunehmen, werden die
einzelnen Spielfelder nicht durchnummeriert (Achtung: nur fir den Veranstalter und die
Spielstdrkemeldung der Trainer wichtig!), sondern es werden die einzelnen Felder mit ,neutralen”
Bildern z.B. an den Toren markiert.

»Fairplay far
Kinder“

Alle
Zuschauer
befinden sich
in der Fan-
Zone.
Das GroBfeld
darf nicht
betreten
werden.
Ausnahmen:
Spielhelfer
und Trainer
mit Spieler.




Aufgaben der Trainer/Spielhelfer:

Geben nur die nétigsten Anweisungen und halten sich zurlick. Sie unterstltzen die Spieler/innen unter
Bericksichtigung ihrer Vorbildfunktion aus einer gemeinsamen Coaching - Zone.

Sie Helfen den Kindern nur wenn nétig, bei evil. strittigen Situationen oder nach einem Tor oder
wenn der Ball das Spielfeld verlassen hat und die Kinder sichtlich nicht weiter wissen.

Sollte nach Torerfolg dass Gegnerische Team sich nicht weit genug nach hinten fallen lassen, so darf
der Spielhelfer hier eingreifen.

Aufgaben des Veranstalters

Aufgaben des Spieltagleiters:

-
-

Koordiniert den sportlichen Ablauf (vergl. Turnierleitung)
Bekommt den vorbereiteten Einteilungsplan vom Staffelleiter per E-Mail
An einer zentralen Stelle werden die Mannschaftsbogen und Quittungen ausgegeben

Anderungen bezgl. der Teilnehmerzahlen/Teams werden wéahrend des ,Gemeinsamen
Aufwérmens*® durchgefuhrt.

PC, Notebook oder Tablett und Drucker (mit gentigend Papier), etc... zwingend notwendig!

-
-

Spieltagleiter Ubergibt die korrigierten Spielplane (Ausdruck, ,Handyfoto®, QR - Code, ...)
Andert gegeben falls die Anfangszeit auf dem Spielplan und pfeift die Spiele (an)/ ab!
Uberwacht den Spielablauf und die ,Fairplay - Regeln*

Stempelt die Bambini - Spielerpasse ab mit seinen Helfern

Rickmeldung an Staffelleiter (Matthias Covic)

Aufgaben des Aufbauleiters:

SRR R

Koordiniert den Auf-/Abbau der Spielfelder (mind. 1 Stunde vor Beginn)
Verein halt Spielhelfer zur Unterstlitzung der Vereine bereit

(freiwillig: Gestaltet die Bewegungszone)

Fuhrt die gemeinsame BegriBung,

das gemeinsame Aufwdrmen und

die gemeinsame Verabschiedung durch!

Reflexion zusammen mit dem Spieltagleiter

Aufgaben der Spielhelfer:

Unterstitzen die Trainer bei der Betreuung ihrer Teams (wenn Bedarf ist!)
Fuhren die zugewiesenen Teams an die Felder, Rollen den Ball ein, greifen bei Extremsituationen ein

Zeitlicher Ablauf eines Bambini-Spieltages

@

& & & @

@

Bekommt den vorbereitetenEinteilungsplan (Excel-Date oder pdf.) per E-Mail vom Staffelleiter

Aufbau der Spielfelder mind. 1 Stunde vor dem Beginn (Aufbauleiter)
Anreise aller Mannschaften bis 30 Minuten vor Beginn
Beginn des Spieltags mit BegriiBung der Kinder
und Gemeinsamen Aufwarmen(ca. 10 Minuten)
> Zeitgleich mit dem Aufwarmen wird der vorbereitete Spielplan lGberarbeitet und
fertiggestelit!
> Spielhelfer werden zu den Spielfeldern eingeteilt und mit Spielplan und Béllen versorgt.
» Trainer holt den aktuellen Spielplan vom Spieltagleiter
Vor der 1. Spielrunde Trink- und Schuhbindepause der Kinder, dabei Teambesprechung und
Einteilung, Trainer Ubergibt sein Team den Spielehelfern.(ca. 10 Minuten)
Gruppenspiele (ca. 2 Stunden)
Gemeinsames Abbauen der Spielfelder, Abstempeln der Bambini Spielerpasse,
Abschlusskreis (ca. 30 Min.)



