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An die Vereine, die sich für 
die Vorrunde um den VR-Talentiade-CUP  
(Verbandsebene) qualifiziert haben 

 

 28. Oktober 2022  

VR-Talentiade-CUP 2022 – Vorrunde auf Verbandsebene 

 

 
Sehr geehrte Damen und Herren, 

 
hiermit möchten wir Ihnen zum Einzug Ihrer D-Junioren bzw. D-Juniorinnen Mannschaft in die 
Vorrunde auf Verbandsebene des diesjährigen VR-Talentiade-CUP gratulieren. Der Wettbewerb wird 
am Sonntag, 13.11.2022 an sechs Spielorten fortgesetzt. Am Sonntag, 04.12.2022 findet das 
Landesfinale des VR-Talentiade-CUP in Pfalzgrafenweiler statt. 

 

Folgende Punkte sind zu beachten: 

 

Spielmodus Der jeweils Gruppenerste der Vorrunde qualifiziert sich für die Endrunde. 

 

Altersbereich D-Junioren, D-Juniorinnen – Jahrgang 01.01.2010 und jünger 

 

Mannschafts- 
größe 4 Feldspieler/innen und ein Torwart 
 

Spielfeld Die Spiele werden in der Halle durchgeführt. 

 

Spielerpass Für jeden Vereinsspieler muss vor Spielbeginn ein vollständiger Spielerpass 
online mit gespeichertem Lichtbild im DFBnet einsehbar sein, ersatzweise ist 
der Turnierleitung/-aufsicht eine in guter Qualität ausgedruckte DFBnet-
Spielberechtigungsliste mit Lichtbildern, auf der die Spieler klar und eindeutig 
zu identifizieren sind, oder ein amtlicher Lichtbildausweis, vorzulegen. Spieler, 
die für Freundschaftsspiele freigegeben sind, können eingesetzt werden. 
Ersatzweise kann bei Spielern von Vereinsmannschaften als auch 
Schulmannschaften ein Lichtbildausweis vorgelegt werden, aus dem das 
Geburtsdatum hervorgeht. 

 

 

 

 

 
Spielbetrieb 
  
Horst Dürr 
Tel. +49 (0) 711 22764 - 27 
h.duerr@wuerttfv.de 
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Spielplan  Nähere Einzelheiten, den Ablauf der Spiele betreffend, können Sie dem 
beiliegenden Spielplan entnehmen. Die Spielzeit beträgt 1 x 10 Minuten. 

 

 

Kostenregelung Der wfv gewährt einen Fahrtkostenzuschuss zu den einzelnen Spielorten der 
Vor- und Endrunde. Pro Verein können zwei PKW (pro km 0,13 €) abgerechnet 
werden. Hierzu sind die beigefügten Unterlagen zu verwenden: Abrechnung 
VR-Talentiade-CUP für Fahrtkosten und Spielerliste der mitgenommenen 
Spieler. 

 Bitte geben Sie die ausgefüllten Formulare bei der Turnieraufsicht ab. Diese 
nimmt dann den Versand an die wfv-Geschäftsstelle vor. Von dort wird der 
Betrag an die angegebene Bankverbindung überwiesen.  

 

Mannschafts- 
bogen Den Mannschaftsbogen können Sie von unserer Homepage wuerttfv.de 

Service-Downloads-Turniermannschaftsbogen herunterladen und direkt 
ausfüllen.  

 https://www.wuerttfv.de/app/uploads/2020/04/MaBo-M_rz19b.pdf 
  
 
Durchführungs- 
bestimmungen Gespielt wird nach den Festlegungen für den VR-Talentiade-CUP. 
 

Wir hoffen und wünschen, dass Sie bei den Vorrundenspielen um den VR-Talentiade-CUP, der mit 
der freundlichen Unterstützung des Baden-Württembergischen Genossenschaftsverbandes und allen 
Volksbanken/Raiffeisenbanken im Land durchgeführt wird, Freude haben werden. 

 

Richten Sie Ihre Anreise zum Spielort bitte so ein, dass Sie rechtzeitig, d. h. spätestens eine halbe 
Stunde vor Turnierbeginn, anwesend sind. 

 

 

Mit freundlichen Grüßen 

 

Horst Dürr 
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Anlagen      Verteiler 
Gruppeneinteilung      Erweiterter VJA, VSPA 
Spielplan      Turnieraufsichten /-leitungen 
Abrechnungsunterlagen      Ausrichtende Vereine 
Durchführungsbestimmungen    Buchhaltung 
Turniermannschaftsbogen 
Schreiben an Vereine 


