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An die Bezirksjugendleiter 
und Bezirksverantwortlichen 
für den VR-Talentiade-CUP 2024/2025 
                   01.08.2024 
 
 
VR-Talentiade-CUP 2024/25 
 
 
Sehr geehrte Damen und Herren,  
 
der VR-Talentiade-CUP für D-Junioren- und D-Juniorinnen-Mannschaften (Jg. 2012 und jünger) wird 
auch in der Saison 2024/25 durchgeführt. Der Wettbewerb startet wie gewohnt mit dem Ende der 
Sommerferien. Um Verwechslungen mit dem Projekt „VR-Talentiade“, unter dessen „Dach“ der VR-
Talentiade-CUP weiterhin läuft, auszuschließen, sollte auf den Zusatz „CUP“ geachtet werden. 
Nachfolgend einige wichtige Punkte, die zu beachten sind:  
 

1. Austragungstermine und Austragungsorte 
 
Jungen: Die Vorrundenturniere und das jeweilige Endrundenturnier auf Bezirksebene finden 
entsprechend den bereits gemeldeten Terminen (siehe Veranstaltungsübersicht) statt. 
 
Mädchen: Genau wie bei den Jungen, findet auch bei den Mädchen je Bezirk ein separates 
Vorrundenturnier und anschließend ein Endrundenturnier statt. Infolge einer geringeren 
Teilnehmerzahl kann alternativ eine kombinierte Vor-/Endrunde im Rahmen eines Turniers 
ausgespielt werden – Termine/Orte siehe Veranstaltungsübersicht. 
 
Fortgesetzt wird der VR-Talentiade-CUP auf Verbandsebene am 9./10.11. (Vorrunde) und 01.12.2024 
(Endrunde im Bezirk Stuttgart/Böblingen)   
 

2. Spielpläne 
 
Die Spielpläne (sowohl für Mädchen als auch für Jungen) werden vom Bezirk erstellt. Verantwortlich 
ist der Bezirksjugendleiter oder ein von ihm beauftragter Mitarbeiter. Alle Spielpläne (inkl. VR-
Talentiade-CUP-Logo) auf Bezirksebene sind rechtzeitig an die mitgeteilte Anschrift des vor Ort 
zuständigen Bankmitarbeiters zu schicken. 
 

3. Ausspielungsmodus / Durchführungsbestimmungen 
 
Die Vorrundenturniere und das Endrundenturnier auf Bezirksebene können sowohl auf dem Kleinfeld 
(mit 7er-Mannschaften), auf dem Kompaktspielfeld (mit 9er-Mannschaften) als auch in der Halle 
durchgeführt werden. Die Spiele der Vor- und Endrunde auf Verbandsebene werden in der Halle 
durchgeführt. 
 
 
 
 

Spielbetrieb 
 

Horst Dürr 
Tel. +49 (0) 711 22764 - 27 
h.duerr@wuerttfv.de 
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Modus für die Jungen: Bei jedem Vorrundenturnier im Bezirk wird je Spielort ein VR-Talentiade-CUP-
Sieger ausgespielt. Bei der Endrunde auf Bezirksebene wird der VR-Talentiade-CUP-Bezirkssieger 
ermittelt. Neben diesem qualifizieren sich die drei nächstplatzierten Vereine für die Vorrunde auf 
Verbandsebene – Ausnahme: 2. Mannschaften bei Qualifikation der 1. Mannschaft desselben Vereins 
bzw. umgekehrt. 
 
Modus für die Mädchen: Die D-Juniorinnen spielen gemäß der vom Bezirk vorgenommenen 

Einteilung. Ermittelt werden insgesamt 24 Mannschaften, die sich für die Verbandsebene 
qualifizieren. Aus jedem Bezirk qualifizieren sich zwei Mannschaften für die Verbandsvorrunde 
2024/25.  
 
Die kombinierten Vor-/Endrundenturniere der Mädchen sind gleichzusetzen mit einer Endrunde. Es 
wird dabei der VR-Talentiade-CUP-Bezirkssieger (auch dann, wenn bezirksübergreifend gespielt 
werden sollte) ermittelt. Es gibt in diesem Fall keine VR-Talentiade-CUP-Sieger wie bei den Jungen in 
deren 1. Runde. 
 
Normale Rundenspieltage der Mädchen im Herbst zu Qualifikationszwecken herzuziehen ist nicht 
möglich. Es muss in jedem Fall immer ein extra VR-Talentiade-CUP-Turnier gespielt werden. 
 

 4.  Spielzeit und Mannschaftsgröße 

 

Die  Spielzeit  beträgt  im Bezirk Ostwürttemberg  1  x  20  Minuten. 
 
Gilt nur auf Verbandsebene: 
Jede  Mannschaft  besteht  aus  höchstens  12  Spielern  bzw.  Spielerinnen,  von  denen  jeweils  in  der 
Halle 5 (1 Torspieler und 4 Feldspieler), auf dem Kleinspielfeld 7 (1 Torspieler und 6 Feldspieler) oder 
auf  dem  Kompaktspielfeld  9  (1  Torspieler  und  8  Feldspieler)  gleichzeitig  auf  dem  Spielfeld  sein 
dürfen. Pro Mannschaft können bis zu max. 12 Spieler am Wettbewerb teilnehmen. 
 
 Bezirksebene nur in Ostwürttemberg: 
Jede  Mannschaft  besteht  aus  höchstens  15  Spielern  bzw.  Spielerinnen.  
Gespielt wird auf  dem  Kompaktspielfeld  9  (1  Torspieler  und  8  Feldspieler) , wo gleichzeitig  auf   
dem  Spielfeld  sein dürfen. 
 

5.  Schiedsrichtergestellung 

 
Die benötigten Schiedsrichter sind bei den SR-Obleuten/SR-Einteilern anzufordern. 
 

6.  Mannschaftsbogen 

 
Jede Mannschaft ist verpflichtet, einen Mannschaftsbogen auszufüllen. Dazu ist in den Anlagen ein 
pdf-Formular dabei. Bitte bereits im Vorfeld den Mannschaften zur Verfügung stellen. 
 

schui
Hervorheben
Bezirksebene nur in Ostwürttemberg:
Jede Mannschaft besteht aus höchstens 15 Spielern bzw. Spielerinnen.
Gespielt wird auf dem Kompaktspielfeld 9 (1 Torspieler und 8 Feldspieler) , wo gleichzeitig auf
dem Spielfeld sein dürfen.


schui
Hervorheben
4. Spielzeit und Mannschaftsgröße
Die Spielzeit beträgt im Bezirk Ostwürttemberg 1 x 20 Minuten
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7.  Preise     

Jungen:  Vorrunde Bezirksebene: Das Siegerteam an jedem Spielort erhält den VR-Talentiade-
CUP (Pokal). 

 
Endrunde Bezirksebene: Das Bezirkssiegerteam bekommt den VR-Talentiade-CUP 
Bezirkssiegerpokal.  
 

Mädchen:  Wenn es eine extra Vorrunde auf Bezirksebene gibt:  
Das Siegerteam an jedem Spielort erhält den VR-Talentiade-CUP (Pokal). 
 
Wenn es eine Kombinierte Vor-/Endrunde gibt: Das Siegerteam erhält den VR-
Talentiade-CUP Bezirkssiegerpokal.  
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11.  Fortführung des Wettbewerbs auf Verbandsebene 
 
Der Wettbewerb wird mit der Vorrunde auf Verbandsebene fortgesetzt. Qualifikation: siehe 3. 
 
Die qualifizierten Vereine sind auf dem beigefügten Meldebogen der wfv-Geschäftsstelle bis 
spätestens zum 31.10.2024 zu melden, damit die Spielpläne für den weiteren Wettbewerb erstellt 
werden können. 
 

12.  Spannbänder, Fotos 
 
Bei jedem Turnier müssen VR-Spannbänder aufgehängt sein. Vom Sponsor wird hierfür pro Bezirk 
eine bestimmte Anzahl an Spannbändern leihweise für die Dauer der Vor- und Endrunde auf 
Bezirksebene überlassen. Diese erhalten die Bezirksansprechpartner (Anzahl siehe beigefügte 
Übersicht) vom 
 
Baden-Württembergischen Genossenschaftsverband e.V., FSI-Poststelle, Heilbronner Straße 
41, 70191 Stuttgart. 
 

Für Fragen steht Ihnen Alexandra Heißler, Fon 0162/2937151 sowie per Mail: 
veranstaltungen@bwgv-info.de gerne zur Verfügung.  
 
WICHTIG! Alle für die Vorrunden überlassenen Spannbänder behält der Bezirk für die anschließende 
Bezirksendrunde. Wenn der Bezirk kein Turnier auf Verbandsebene auszurichten hat, müssen die 
Spannbänder gesammelt nach der Bezirksendrunde zurückgesendet werden. 
 
 
Alle Spannbänder müssen innerhalb einer Woche nach der letzten Veranstaltung – sofern der Bezirk 
einen Ausrichter hat – trocken und sauber, ausreichend frankiert - nicht unfrei (!) - an den bwgv  
(Adresse s.o.) zurückgesendet werden. Ihre Portokosten für den Rückversand können mit der 
Monatsabrechnung über die Bezirkskasse abgerechnet werden. 
 
Bilder: Wir benötigen von jeder Veranstaltung zeitnah einige Bilder. Auf diesen sollte das VR-
Talentiade-Logo oder der Bankvertreter (bei der Siegerehrung) sichtbar sein. Die Vereine können die 
Bilder auch gerne direkt per Mail (h.duerr@wuerttfv.de) an uns schicken. Die Bilder werden bei den 
jeweiligen Veranstaltungen auf der Homepage www.vr-talentiade.de hochgeladen. Bitte auf diese 
Homepage auch entsprechend hinweisen.    
 

13.  Gemeinsame Siegerehrung 
 
Es sollte eine würdige Siegerehrung stattfinden. Bitte diese auch im Abstimmungsgespräch mit der 
örtlichen Bank absprechen.   
 

14.  Feedbackbogen 
 
Unmittelbar nach der Veranstaltung erhält der verantwortliche Bezirksmitarbeiter per Mail einen 
Online-Feedbackbogen vom bwgv zugeschickt. Bitte diesen umgehend beantworten.  
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15.  Abschließender Hinweis 
 
Bei allen Anschreiben oder Turnierplänen ist darauf zu achten, dass das Logo des VR-Talentiade-
CUP eingefügt ist. Anbei erhalten Sie das Logo als Dateiformat. Bitte außerdem beachten, dass das 
Wort „CUP“ in diesem Zusammenhang immer groß geschrieben wird.  
 
Im Rundschreiben zur neuen Saison werden wir alle Vereine auf den VR-Talentiade-CUP hinweisen. 
Auf der wfv-Homepage finden Sie ebenso Informationen unter www.wuerttfv.de > Spielbetrieb  
Junioren oder Juniorinnen  VR-Talentiade-CUP. 
 
Bitte denken Sie daran, eine für beide Seiten – wfv und bwgv – zufrieden stellende Kooperation wird 
vor allem von einer guten Zusammenarbeit an der Basis, d.h. zwischen Ihnen und den örtlichen 
Banken, getragen. Suchen Sie das Gespräch mit den Bankvertretern. Insbesondere dann, wenn es 
sich um neue Ansprechpartner handelt. 
 
Wir wünschen Ihnen und Ihren Mitarbeitern viel Erfolg und bedanken uns schon heute für Ihre 
Bemühungen im Sinne des Jugendfußballs. 
 
Mit freundlichen Grüßen 
 

 

 

Horst Dürr 
 
 
 
 
 
 
 
Anlagen: 
Meldeformular für Vorrunde Verbandsebene  
Abrechnungsformblatt & Reisekostenabrechnung, Merkblatt Abrechnung  
Logo VR-Talentiade-CUP + Logo Fußballer (grün) 
Lieferübersicht VR Spannbänder 
Veranstaltungsübersicht (Orte/Termine) inkl. Ansprechpartner VR-Banken 
Flyer VR-Talentiade-CUP 2024  
Musterpressetext, Begrüßungsrede 
Rücksende-/Begleitschein Bannerversand zur Kenntnis 
Durchführungsbestimmungen  
Mannschaftsmeldebogen ( Muster) 
 
 
Zur Kenntnis: 
VSPA, VJA, erw. VJA 
bwgv, Fr. Heißler,  
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