Mv Wirttembergischer
FuBballverband e.V.

An alle
FuBballvereine und -abteilungen

29. Mai 2026
Vereinsmeldebogen Jugend fiir das Spieljahr 2026/27

Sehr geehrte Damen und Herren,

der DFBnet-Meldebogen ist ab sofort fiir die Meldung im Kinder- und JugendfuBball fir das Spiel-
jahr 2026/27 gedffnet.

Allgemeines

Zugangskennung

Die Login-Daten (Benutzerkennung und Passwort) sind identisch mit den Login-Daten des Vereins
im wfv-Postfachsystem.

Alternativ: Login mit Ihrer personalisierten Benutzerkennung, wenn Sie Uber die Vereinsadmi-
nistration von Ihrem Verein fir den Vereinsmeldebogen berechtigt wurden.

Vereinsadressen
Bitte liberpriifen Sie die gespeicherten Daten lhrer Funktionstrager in der Kopfleiste im Bereich
Adressen auf Richtigkeit und Vollstandigkeit.

ADRESSEN STECKBRIEF SPIELSTATTEN HANDICAP-FUSSBALL MANNSCHAFTS >
(i) Offizielle Adresse: v

Wichtig sind Handynummern, um eine Erreichbarkeit (z.B. auch fir kurzfristige Telefonate des
Staffelleiters oder bei Absagen, ...) zu gewahrleisten.

Anderungen der Adressen kénnen jederzeit, auch auRerhalb des Meldezeitraums, vorgenommen
werden. Vielleicht setzen Sie sich einen Reminder, der Sie in regelmaligen Abstanden an die Durch-
sicht der Stammdaten erinnert.

Spielstatten
Bestehende Spielstatten sind im DFBnet angelegt und den Vereinen zugeordnet. Der Verein muss

nur zusatzliche Spielstatten auswahlen, die neu gemeldet werden oder umgebaut worden sind
und/oder erstmals vom Verein genutzt werden sollen.

Finden Sie eine Spielstatte nicht oder ist die Adresse bzw. Spielstattentyp (Rasen, Kunstrasen, ...)
fehlerhaft, setzen Sie sich bitte mit dem zustéandigen Mitarbeiter des Bezirks (z.B. Bezirksspielleiter,
DFBnet Berater, ...) in Verbindung.

Mannschaftsmeldung (Reiter Fussball)

Meldezeitraum (Ausschlussfrist!): bis 15. Juli 2026

(nach Ablauf der Frist wird das Meldefenster geschlossen)
alle Mannschaften im Kinder- und Jugendfuf3ball

- fur Meisterschafts- und Pokalspiele
- sowie Spielformen im KinderfuRball.

wfv Wurttembergischer Fuballverband e. V., Goethestral’e 9, 70174 Stuttgart
Telefon +49 (0) 7 11 2 27 64 — 0, Telefax +49 (0) 7 11 2 27 64 — 40, E-Mail: info@wuerttfv.de , Internet: www.wuerttfv.de
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STECKEBRIEF SPIELSTATTEN HANDICAP-FUSSBALL MANNSCHAFTSMELDUNG

Alle Mannschaften (A- bis D-Junioren*innen), die 2025/26 am Spielbetrieb teilgenommen haben,
sind voreingestellt. Diese Mannschaften kdnnen Sie in die neue Saison 2026/27 tdbernehmen, und
auch hier - bei allen Mannschaften - die Daten aktualisieren (z.B. Mannschaftsbetreuer). Zusatz-
lich sind die Spielstatten (auf denen im Regelfall gespielt wird) den einzelnen Mannschaften zuzu-
ordnen.

Mannschaften, die neu gemeldet werden (d.h. im aktuellen Spieljahr nicht mitgespielt haben) und
bisher nicht im DFBnet vorhanden sind, missen mit ,neue Mannschaftsmeldung® angelegt wer-
den. Dabei sind auch Mannschaftsstarke, Spielstatten, Spielkleidung, Trainer, u.a. anzugeben.

Mannschaftsbezeichnungen

e Mehrere Mannschaften eines Vereins/Spielgemeinschaft (SGM) sind in fortlaufender Reihen-
folge mit romischen Zahlen (1, Il, Ill) zu kennzeichnen. Erste Mannschaften benétigen keine
Nummerierung, es sei denn, diese spielen in einer SGM mit einem anderen Verein, dessen
Mannschaft die 2. oder weitere Mannschaft ist.
Hinweis: Bei der Neumeldung einer 2. oder weiteren Mannschaft wird der Mannschaftsname
automatisch mit arabischen Ziffern 2, 3, ... voreingeblendet. Bitte dndern Sie diese in romi-
sche Zahlen I, I, ... um.

e Angaben zu Altersklassen (z. B. U...) sind nicht zuldssig und werden entfernt.

Spielgemeinschaften (SGM)

Spielgemeinschaften (SGM) sind nur vom federfiihrenden Verein zu melden.

Die Gebuhr fur die SGM-Mannschaften wird dem federfiihrenden Verein auf einer Monatsabrech-
nung belastet.

¢ Der Mannschaftsbezeichnung einer Spielgemeinschaft muss die Abkirzung SGM vorangestellt
sein. Grundsatzlich sind die Mannschaften einer Spielgemeinschaft unter Verwendung des
vollstandigen Vereinsnamens (z.B. FC Musterstadt) der beteiligten Vereine zu fiihren.
Erstgenannter Verein ist dabei der federfiilhrende Verein. Die Vereine sind mit ,,/“ zu trennen.

Beispiel: SGM FC Musterstadt/Spfr. Musterdorf/TSV Musterhausen

Im Falle (zu) langer Vereinsnamen kdnnen sinnvolle Abkirzungen gewahlt werden, der feder-
fiuhrende Verein (FC Musterstadt) muss aber auf jeden Fall vollstandig aufgeflihrt werden:

¢ SGM FC Musterstadt/Spfr. Musterdf./TSV Musterh.

Alternativ. SGM FC Musterstadt/Musterdf./Musterh.,

verkurzt: SGM FC Musterstadt/Mudf/Muhsn.

(wenn die letztgenannten eindeutig zu identifizieren sind, z.B. wenn es nur einen Verein in
Musterdorf und Musterhausen gibt)

Auf alle Falle muss bei einem SGM Namen zumindest der federfiihrende Verein vollstandig auf-
geflhrt werden

¢ SGM FC Musterstadt

Pokalwettbewerb

Fir jede Mannschaft in den einzelnen Altersklassen ist durch ,Haken“ setzen zu melden, ob die
entsprechende Mannschaft am Pokal-Wettbewerb teilnimmt oder nicht.

Im Falle, dass keine Meldung erfolgt, wird diese Mannschaft nicht beim Pokal beriicksichtigt.

Hallenmeisterschaft

Die Mannschaften flr die Hallenmeisterschaft (Jugend) kénnen im Zeitraum vom 27. Juli 2026 bis
27. September 2026 im Reiter ,Hallenturniere” gemeldet werden.

Hierzu werden Sie nochmals in einem gesonderten Schreiben informiert, ebenso wie zur A- und B-
Junioren Futsalliga.
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KinderfuBBball

Der Kinderfu3ball wird von den Bezirken zur Organisation der Spieltage grundsatzlich auch tber das
DFBnet/Fussball.de abgebildet. Daher ist es wichtig, dass Sie Ihre Mannschaften im DFBnet Ver-
einsmeldebogen auch im Kinderfuball korrekt und mit den jeweiligen Betreuern angeben.

Weitere Informationen zum KinderfuRRball finden Sie unter https://www.wuerttfv.de/spielbetrieb/kin-
derfussball/ in der Rubrik ,Kinderfu3ball*

Dort finden Sie auch ein kurzes Video zur Meldung der Mannschaften im KinderfuBball.

E-Jugend (U10/U11)

Bei der Mannschaftsmeldung der E-Jugend (im DFBnet E-Junioren/E-Juniorinnen) bestehen Aus-
wahlmdglichkeiten fir die Bereiche

Jahrgang - gemischt/alter/jinger
Spielstarke — sehr schwach/schwach/mittel/ stark/sehr stark
Mannschaftsstarke — 5 oder 7

Bitte die Angabe zu ,Jahrgang* (bei Bedarf) anpassen, die vorhandene ,Mannschaftsstarke” aus-
wahlen, wie auch die ,,Spielstarke®.

Die Angabe zu ,Anzahl der Teams® bitte nicht 6 verandern (Standardeinstellung 1 so belas-
sen!). Auch bei der ,Spielklasse — Kreisstaffel ™ bitte keine Anderung vornehmen.

Mannschaftsdaten und Steckbrief

i P (X ]

1.i-’|aﬁ-ns-chaft BeziFk Mordschwarzwald (K)

FC Musterhausen Mannschaftsstirke 5 @® 7

gerr?lscdht v Anzahl der Teams (@) 16 2 °3 64

mittel

Noch eine Besonderheit bei der Mannschaftsmeldung im E-Jugend-Bereich:

Bei der Wiedermeldung erscheint diese programmtechnisch in der Spielklasse ,Kreisstaffel“. Mel-
det der Verein eine E-Jugend Mannschaft neu, wird diese in ,KinderfuBball“ und nicht in die Kreis-
staffel zugeordnet.

Diese Angabe ist vom Verein nicht &nderbar, hat aber keine Auswirkungen auf die Staffeleintei-
lungen oder dhnliches. Mit Meldeschluss am 15.07. fiihren wir im Bezirk beide Dateien Kin-
derfuBball und Kreisstaffel zusammen.

F-Jugend (U8/U9) und Bambini / G-Jugend (U6/U7)
Spielrecht von F-Jugendlichen und Bambini / G-Jugend (neu ab dem 01.07.2026):

Ab dem 01.07.2026 mussen alle Spieler*innen bereits ab den Bambini / der G-Jugend im Besitz
eines elektronischen Spielerpasses sein, um an den Spielformen im KinderfuRball teilnehmen zu
koénnen.

In diesem Zusammenhang entfielen am 01.01.2026 die Gebihren fir die Erteilung eines erstmaligen
Spielrechts, unabhangig vom Alter der Spielerin oder des Spielers.
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https://www.wuerttfv.de/spielbetrieb/kinderfussball/
https://www.wuerttfv.de/spielbetrieb/kinderfussball/
https://youtu.be/rwZ4ipwBGIo?si=An87uKWVbEaT7LXB

Bitte nutzen Sie die Zeit bis zum Beginn des Spieljahres 2026/27 noch, um fur die Spieler*innen ein
Spielrecht zu beantragen.

F-Jugend (U8/U9)
Bei der Mannschaftsmeldung der F-Jugend (im DFBnet: F-Junioren) bestehen im DFBnet Auswahl-

moglichkeiten fur die Bereiche

Jahrgang - gemischt/alter/jlinger
Spielstarke — sehr schwach/schwach/mittel/ stark/sehr stark

Eine Mannschaft besteht bei der F-Jugend aus 4 Spielern*innen.

Wollen Sie mehrere Mannschaften im F-Jugend-Altersbereich melden, &ndern Sie auch
dann bitte nicht die Anzahl der Teams (“Anzahl der Teams* immer bei ,,1“ belassen), sondern mel-
den Sie eine separate 2. oder weitere Mannschaften.

Mannschaftsdaten und Steckbrief

F-Junioren Klinderfuﬁ.balL

1Mannschaft Bezirk Franken (K)

FC Musterhausen Mannschaftsstirke (@) 4

gemischt Anzahl der Teams (@) 10 Qe 3 04
spiolstirka

mittel v

Jeder F-Jugend-Mannschaft ist aulRerdem ein Spielfeld zuzuweisen. Die Spielfelder kénnen aus der
Liste der vom Verein gemeldeten Spielfelder ausgewahlt werden.

Wichtig: Tragen Sie am unteren Ende des Meldebogens alle Trainer*innen und Betreuer*innen fur
jede einzelne Mannschaft ein. Diese Ansprechpartner sind wichtig fir die anderen Vereine und die
Mitarbeitenden der Bezirke.

Meldungen von Spielgemeinschaften im F-Jugend- und Bambini- / G-Jugend-Altersbereich
sind nicht méglich und nicht notwendig.

Hinweis: Im F-Jugend- und Bambini- / G-Jugend-Bereich, d.h. bei Spielformen im KinderfulRball,
durfen Vereine ab dem 01.07.2026 an den Spieltagen gemeinsam Mannschaften bilden.
Bambini / G-Jugend (U6/U7)

Bei der Mannschaftsmeldung der Bambini (im DFBnet: G-Junioren) bestehen im DFBnet Auswahl-
mdglichkeit fir den Bereich

Spielstarke — sehr schwach/schwach/mittel/ stark/sehr stark

Eine Mannschaft besteht bei den Bambini/ der G-Jugend aus 3 Spielern*innen, die jeweils ihre
Spieltage im ,3 gegen 3 an einem Spielort austragen.

Wollen Sie mehrere Mannschaften im Bambini-Altersbereich melden, &andern Sie auch
dann bitte nicht die Anzahl der Teams (“Anzahl der Teams* immer bei ,1“ belassen), sondern mel-
den Sie eine separate 2. oder weitere Mannschaften.

+Anzahl der Teams" bitte nicht veréndern (Standardeinstellung 1 so belassen!). Auch bei der
~Spielklasse — Kreisstaffel ““ bitte keine Anderung vornehmen.
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Mannschaftsdaten und Steckbrief

Mannschaftsart

G-Junioren
Mannschaft
1.Mannschaft

Mannschaftname *

FC Musterhausen

é;:er'f:isc%t

Spielstirke *

rittel

Spielklass

Kinderfullball
Spielgebiet

Bezirk Nordschwarzwald (K)

Mannschaftsstirke @) 3

Anzahl der Teams @ 16 2 63 64

Teilnahme

keine Meisterschaftsteilnahme

Bei Fragen zur Mannschaftsmeldung wenden Sie sich in inhaltlichen Fragen an Jan Czeilinger

(j.czeilinger@wuerttfv.de), Horst Durr

(h.duerr@wuerttfv.de) und Thomas Proksch (t.pro-

ksch@wuerttfv.de), bei technischen Fragen an Jurgen Girntke (j.guerntke@wuerttfv.de).

Mit freundlichen GriifRen

alf Gabriel
Geschaftsfuhrer
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