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Allgemeines

Der/die Schiedsrichter*in (SR) soll mindestens 45 Minuten vor Spielbeginn anwesend sein, bei un-
klaren Platzverhaltnissen entsprechend fruher. Es besteht die Pflicht, sich bei Verantwortlichen des
Platzvereins zu melden.

Sind Spielausfalle aufgrund Witterungseinflisse nicht auszuschlieBen, soll sich der/die SR*in im In-
ternet unter www.fussball.de bzw. vor Antritt der Fahrt beim/bei der Staffelleiter*in erkundigen, ob
das Spiel stattfindet.

Der/Die Schiedsrichter*in hat rechtzeitig vor Spielbeginn den ordnungsgemaRen Aufbau des Spiel-
feldes, die Beschaffenheit der Spielgerate sowie die Spielberechtigungen der Spieler*innen (Spieler-
pass online) und die Mannschaftsaufstellung zu Uberprufen. Zudem kontrolliert der/die Schieds-
richter*in ca. 5-10 min. vor Spielbeginn in der jeweiligen Mannschaftskabine die Ausriistung
der Mannschaften (einschlieBlich Schuhkontrolle).

Ein/eine zu spat kommende/r Schiedsrichter*in kann nurim Einvernehmen beider SpielfUhrer*innen
und nur bis zur Halbzeit ein bereits begonnenes Spiel Ubernehmen und fortsetzen.

Der/die Schiedsrichter*in hat alle mit dem Spiel zusammenhangenden Vorgange im Spielbericht zu
melden. Im Unterlassungsfalle macht er/sie sich strafbar.

Spielzeiten

1.1 Meisterschaftsspiele

Frauen und Herren-Mannschaften 2 x 45 Minuten
Senioren-Mannschaften 2 x40 Minuten
Jugend-Mannschaften (s. Einlegeblatt Spielfelder Jugend)

Folgt einem Reservespiel ein Verbandsspiel einer Mannschaft in Konkurrenz, so ist das Reservespiel
zum angesetzten Spielbeginn des Verbandsspiels zu beenden. Die fur das Reservespiel zur Verfu-
gung stehende Spielzeit soll auf 2 Spielhalften gleich aufgeteilt werden.

1.2 Auf-, Abstiegs-, Relegations- und Entscheidungsspiele, WFV-Pokal
(Verbandsebene)

Ist nach Ablauf der regularen Spielzeit kein Sieger ermittelt worden, werden diese Spiele verlangert:

Herren-, Frauen-Mannschaften 2 x 15 Minuten
Senioren-Mannschaften 2 x 10 Minuten
Jugend-Mannschaften (s. Einlegeblatt Spielfelder Jugend)

Zwischen dem Ende eines Spieles und der Spielverlangerung durfen die Mannschaften das Spielfeld
nichtverlassen. Die Verlangerung beginntnach einer kurzen Pause und erneuter Seitenwahl und wird
dann ohne weitere Halbzeitpause fortgesetzt. Bleibt auch die Verlangerung ohne Entscheidung,
muss der Sieger durch ElfmeterschieBen ermittelt werden (DFB-FuBballregeln: Regel 10 - Bestim-
mung des Spielausgangs).


http://www.fussball.de/

1.3 WFV-Bezirkspokal

Abweichend von 2.2. kann der Bezirksvorstand fur Spiele des Bezirkspokals der Herren und Frauen
beschlieBen, dass diese Spiele ohne Verlangerung gespielt werden. In diesem Fall schlieBt sich an
die regulare Spielzeit direkt ein ElfmeterschieBen an (s. Aufstellung am Ende des Merkblattes).

Anzahl der Spieler einer Mannschaft

Bei Spielbeginn mussen von jeder 11er/Ser-Mannschaft mindestens sieben, von jeder 7er-Mann-
schaft mindestens flnf Spieler spielbereit auf dem Feld sein. Tritt eine Mannschaft nicht an, so hat
der andere Verein die Pflicht, 45 Minuten zu warten. Danach ist er berechtigt, das Spiel nicht auszu-
tragen.

Reduziert sich eine Mannschaft auf weniger als sieben Spieler (7er-Mannschaften weniger als funf),
wird das Spiel nicht fortgesetzt.

1.4 Flex-Modell

In den jeweils untersten Spielklassen der Herren (einschl. Reserven), Frauen und Jugend im Bezirk
kann in Staffeln mit flexiblem Modus (,Flex-Modell*) gespielt werden; d.h. mit der Moglichkeit
reduzierter Mannschaftsstarken. Die Mannschaften werden mit dem Zusatz ,flex" gekennzeichnet.
Gilt nicht fiir Pokalspiele.

Treffen Mannschaften mit unterschiedlicher Mannschaftsstarke aufeinander, erfolgt eine Mitteilung
Uber die Mannschaftstarke vor Ort durch die Vereine. Die gemeldete Mannschaftsstarke ist am
Spieltag bindend. Erfolgt keine oder keine rechtzeitige Mitteilung, wird im Normalspielbetrieb (11:11)
gespielt.

Die “flex”-Mannschaft kann bei 9er-Mannschaften max. zwei, der Spielgegner funf Spieler aus-
wechseln.

Gespielt wird in der Regel auf dem ,verkurzten Normalspielfeld (Lange des Spielfeldes: Torraumlinie
(5,50 m) bis zur gegenuberliegenden Torraumlinie, Breite des Spielfeldes: Seitenlinien des Normal-
spielfeldes). Alternativ (auch abhangig von der GroBe des Normalspielfeldes) kann auf dem Normal-
spielfeld gespielt werden oder im Ausnahmefall von Strafraumlinie zu Strafraumlinie.

Im Jugendbereich konnen auch Staffeln mit unterschiedlicher Mannschaftsstarke gebildet werden
(,,Norweger Modell“). Treffen Mannschaften mit unterschiedlicher Mannschaftsstarke aufeinan-
der, wird mitder geringeren Mannschaftsstarke gespielt. Die Mannschaftsstarke istvor Saisonbeginn
festzulegen. Eine Anderung ist nur in der Winterpause moglich. Die Zahl der Auswechslungen
bleibt mit flinf Auswechslungen fiir beide Mannschaften bestehen. Auch im Jugendbereich kann
das ,Flex-Modell” zur Anwendung kommen.



Spieleraustausch

1.5 Herren

Verbandsspiele bis zu 5 Spieler
(Meisterschafts-, Auf-, Abstiegs-, Relegations-, Entscheidungsspiele)
Verbands-/Bezirkspokalspiele bis zu 5 Spieler
Reserve-, Seniorenspiele bis zu 5 Spieler

Ein ausgewechselter Spieler kann nicht wieder in die Mannschaft aufgenommen werden, es sei denn, es
handelt sich um ein Freundschafts-/Turnier, ein Reserve-, ein Senioren- oder ein Meisterschaftsspiel der
Kreisligen C und B (Herren).

Spielminute und ein-/ausgewechselte Spieler sind im Spielbericht zu erfassen. Bei Spielen mit ,,Ruckwech-
sel“ wird nur die erste Einwechslung vermerkt (ausgewechselter Spieler keine Angabe / eingewechselter
Spieler Nachname, Vorname). Es gibt keine Wechselfenster.

In Entscheidungs- oder Relegationsspielen von der Kreisliga C in die Kreisliga B ist ein Ruck-
wechseln zulassig.

1.6 Frauen

Verbandsspiele bis zu 5 Spielerinnen
(Meisterschafts-, Auf-, Abstiegs-, Relegations-, Entscheidungsspiele)
Verbandspokalspiele bis zu 5 Spielerinnen

Eine ausgewechselte Spielerin kann nicht wieder in die Mannschaft aufgenommen werden, es sei denn, es
handelt sich um ein Freundschafts-/ Turnier-, oder ein Meisterschaftsspiel der Kreis- und Bezirksligen
(Frauen).

Spielminute und ein-/ausgewechselte Spielerin sind im Spielbericht zu erfassen. Bei Spielen mit ,,Ruck-
wechsel” wird nur die erste Einwechslung vermerkt (ausgewechselter Spieler keine Angabe / eingewech-
selter Spieler Nachname, Vorname). Es gibt keine Wechselfenster.

In Entscheidungs- oder Relegationsspielen von der Kreis- in die Bezirksliga ist ein Rickwech-
seln zulassig.

1.7 Jugendspielbetrieb

Spielminute und ein-/ausgewechselte Spieler sind im Spielbericht zu erfassen. Bei Spielen mit ,,Ruckwech-
sel“ wird nur die erste Einwechslung vermerkt (ausgewechselter Spieler keine Angabe / eingewechselter
Spieler Nachname, Vorname). Es gibt keine Wechselfenster.

1.8 Freundschaftsspiele

Es sind mehr Auswechslungen gestattet, sofern die beteiligten Mannschaften eine Einigung Uber die
maximale Anzahl erzielen und der Schiedsrichter vor Spielbeginn informiert wird. Wird der Schieds-
richter vor Beginn eines Freundschaftsspiels nicht informiert oder wurde keine Einigung erzielt, kon-
nen bis zu 6 Spieler ein- und ausgewechselt werden. Bei Turnieren gelten hinsichtlich des Wieder-
einwechselns grundsatzlich die Bestimmungen fur Freundschaftsspiele.



1.9 Einwechselspieler

Bei Spielen mit neutralen SR-Assistenten erfolgt die Uberpriifung der Einwechselspieler durch diese.
Der Schiedsrichter hat vor Beginn der 2. Halbzeit grundsatzlich beide Spielfuhrer zu fragen, ob aus-
gewechselt wurde und muss die Auswechslungen notieren.

Spielfeldgestellung, Bespielbarkeit

1.10 Spielfelder und Aufbau

EinVerein kann fur die Austragung der Heimspiele seiner Mannschaften die, vom WFV zugelassenen
und auf dem Meldebogen gemeldeten, Spielfelder benutzen.

Die Platze sind nach den FuBballregeln zu zeichnen und nebst den erforderlichen Geratschaften in
nutzungsfahigen Zustand zu setzen. Verkleinerte Spielfelder (Kompakt- und Kleinspielfeld) konnen
durch Linien, unterbrochene Linien, Hatchen oder Markierungsband/-teller, abgegrenzt werden. Ab-
weichungen von +/- 5 m bei den Torlinien und Seitenlinien sind beim Kompakt- und Kleinspielfeld
nicht zu beanstanden.

Die Tore mussen fest verankert bzw. gegen Umkippen gesichert sein, sonst kein Spielbeginn. Jedes
Tor ist wahrend des Spiels nach der Ruckseite hin im Umkreis von 5,50 m von jeglichen Besuchern
freizuhalten. Zwischen Spielfeldrand und Zuschauerplatzen muss ein angemessener Sicherheitsab-
stand eingehalten werden. In unmittelbarer Nahe des Spielfeldes durfen sich keine Gegenstande
befinden, an denen sich die Beteiligten verletzen konnen.

Bei einer nicht ordnungsgemaBen Platzherrichtung hat der Schiedsrichter den Platzverein auf Man-
gel hinzuweisen. Falls der Verein nicht bereit ist, diese Mangel abzustellen, ist im Spielbericht zu
vermerken, dass der Verein trotz Aufforderung die Beanstandungen nicht behoben hat.

1.11 Bespielbarkeit von Spielfeldern
Bei der Entscheidung Uber die Bespielbarkeit von Spielfeldern soll der Schiedsrichter folgende Gesichts-
punkte beachten:

- Rucksichtnahme auf die Gesundheit der Spieler.

- Der Ball muss kontrolliert gespielt werden konnen.

- Verhinderung einer nicht unerheblichen Schadigung des Spielfeldes.

Bei der Prufung der Bespielbarkeit eines Spielfeldes istimmer viel Sorgfalt zu entwickeln. Insbesondere hat
der Schiedsrichter

- die besonders gefahrdeten Stellen (Mittelfeld, Strafraume, Torrdume) sorgfaltig zu pru-
fen.

- die Meinungvon Vertretern des gastgebenden Vereins und gegebenenfalls eines anwe-
senden Vertreters der Gemeinde, die mit den Eigenheiten der Sportstatte vertraut sind,
einzuholen.

Wird ein Spielfeld vom Eigentumer gesperrt, obwohl es der Schiedsrichter fUr bespielbar halt, hat
der Schiedsrichter das Begehen des Spielfeldes und spieltypische Bewegungen (Sprints, Stopps,
Sprunge) mit FuBballschuhen vorzunehmen; auch in allen sonstigen zweifelhaften Fallen empfiehlt
sich dies.



Kommt der Schiedsrichter nach sorgfaltiger Prufung zum Ergebnis, dass keine oder nur eine unerhebliche
Schadigung des Spielfeldes bei Durchfuhrung des Spiels zu erwarten ist, soll er auf ,bespielbar” erkennen.
Sind nach Ansicht des Schiedsrichters erhebliche Schaden nicht auszuschlieBen, soll sein Urteil ,,unbe-
spielbar” lauten. Kann der Schiedsrichter nicht eindeutig feststellen, inwieweit eine Schadigung des Spiel-
feldes zu erwarten ist, sollte auf die Austragung des Spiels — mit Rucksicht auf die hohen Kosten bei In-
standsetzung —verzichtet werden.

Halt der Schiedsrichter ein Spielfeld fur bespielbar, der Eigentumer der Sportstatte verhindert aber
die Durchfuhrung der Begegnung dadurch, dass er den Platz sperrt, ist der Schiedsrichter verpflich-
tet, im Spielbericht detailliert zu schildern, wie er die Prufung des Spielfeldes vornahm, inwieweit er
Auskunfte Uber die Eigenschaften des Spielfeldes einholte und wie sich die Beschaffenheit des
Spielfeldes bei spieltypischen Bewegungen darstellte. Auch wenn der Schiedsrichter ein Spielfeld
far unbespielbar halt, soll er im Spielbericht die Grunde angeben, die ihn zu dieser Entscheidung
veranlasst haben.

Hat ein Verein mehrere Platze, so sind alle Platze (auch die gesperrten) entsprechend zu pru-
fen.

Sofern ein Verein mit mehreren Mannschaften in Konkurrenz (Herren und Frauen) am selben Tag Heim-
spiele auszutragen hat, das Spielfeld jedoch nur ein Spiel vertragt, findet grundsatzlich das hoherklas-
sige, ansonsten das zeitlich frihere Spiel statt. Bei zeitgleich angesetzten Spielen hat die hoherklassige
Mannschaft Vorrecht.

1.12Verwendung von Beleuchtungsanlagen

Soweit Beleuchtungsanlagen vorhanden sind, kann der Schiedsrichter bei Verschlechterung der
Lichtverhaltnisse wahrend eines Spiels dieses fortfuhren, sofern durch das Einschalten die Lichtver-
haltnisse verbessert werden kénnen. Die Entscheidung daruber, ob die Beleuchtungsanlage aus-
reicht, um ein Spiel zu Ende zu fUhren, trifft allein der Schiedsrichter. Ein Platzwechsel wahrend des
Spiels ist nur mit Einverstandnis des SR und beider SpielfuUhrer moglich.

Verantwortlichkeit fuir Sicherheit, Platzordner
Jeder Platzverein hat mindestens zwei Ordner zu stellen:
- Eintrag der Namen im Spielbericht.
- Kennzeichnung durch Signalwesten (ggf. gut und weithin sichtbar).

- Die Ordner sind verpflichtet sich vor Spielbeginn beim Schiedsrichter unaufgefordert vorzu-
stellen.

- Haben sich die Ordner vor Spielbeginn nicht vorgestellt, muss eine Meldung darUber im
Spielbericht unter ,,sonstige Bemerkungen® erfolgen.

Dies gilt fur Verbands- und Verbandspokalspiele der
- Herren (Pflicht)

- Reserve*, A-Junioren*, B-Junioren*, Frauen*

* ist offensichtlich eine Gefahrdung der Sicherheit nicht gegeben, kann der Schiedsrichter auf eine Gestellung verzichten.
Falls sich Umstande ergeben sollten, die einen Ordnereinsatz erforderlich machen und der Platzverein nicht in der Lage
ist, seiner Verpflichtung nachzukommen (Reserve, A-, B-Junioren, Frauen), hat dies der SR im Spielbericht zu melden.



Der Gastverein benennt bei Verbands- und Verbandspokalspielen der Herren im Spielbericht einen
Verantwortlichen namentlich, der erforderlichenfalls dem Platzverein, dem SR oder sonstigen be-
rechtigten Personen als Ansprechpartner zur Verflgung steht.

Erste Hilfe

Der Platzvereinist verpflichtet, bei jedem Spiel eine in Erste Hilfe ausgebildete Person, ausgertstet mit den
erforderlichen Geratschaften (Sanitatskasten, Trage, Decken, usw.), zu stellen. Eine Kontrolle vor dem
Spieldurch den Schiedsrichterist nicht erforderlich. Falls sich im Verlauf des Spiels ein Sportunfall ereignet
und der Platzverein nichtin der Lage ist, seiner Verpflichtung nachzukommen, hat dies der Schiedsrichter
im Spielbericht zu melden.

Technische Zone (fur alle Spiele der Frauen, Herren und A- bis D-Junio-
ren)

Die Technische Zone kann sich auf den verschiedenen FuBballplatzen in der GroBe oder in ihrem
Standort voneinander unterscheiden. Jeder Verein kann die Markierung der Zone nach seinen Mog-
lichkeiten und Erfordernissen selbst festlegen.

- Die Technische Zone erstreckt sich in einem Abstand von 10 Metern zur Mittellinie Uber 6
Meterundreichtin der Regel bis einen Meter an die Seitenlinie heran. Im Idealfallist die Zone
mit Begrenzungslinien zu markieren (Abb. 1).

- Die Technische Zone kann jederzeit mit anderen Hilfsmitteln wie Markierungshutchen oder
-kegel gekennzeichnet werden (Abb. 2).

- Falls neben der Seitenlinie nicht gentigend Platz ist, endet die Technische Zone vorne an der
Seitenlinie. In diesem Fall werden nur die Begrenzungslinien an den Seiten markiert (Abb. 3).

Die Technischen Zonen konnen auf derselben oder auch gegenUberliegenden Spielfeldseite einge-
richtet werden.

Teamoffizielle - Berechtigte Personen

In der Technischen Zone durfen sich die auf dem Spielbericht aufgefuhrten Einwechselspieler sowie
weitere acht Teamoffizielle aufhalten. Teamoffizielle sind alle im Spielbericht eingetragenen Perso-
nen (Ausnahme: Ordner kann kein Teamoffizieller sein!). Zu jeder Zeit ist es einer Person oder meh-
reren Personen erlaubt, taktische Anweisungen innerhalb der Technischen Zone zu geben.

Der Trainer und die Ubrigen Betreuer durfen die Technische Zone nur in Ausnahmefallen verlassen,
z.B. wenn der Schiedsrichter ihnen gestattet, einen verletzten Spieler auf oder neben dem Spielfeld
zu behandeln oder bei Auswechselvorgangen.



Beispiele fur die Einrichtung der Technische Zone
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Strafgewalt gegen Teamoffizielle im Junior*innen Spielbetrieb

Einem Teamoffiziellen im Junior*innen Spielbetrieb kann neben der Verwarnung und dem FaD auch
eine gelb/rot Karte ausgesprochen werden. Der Teamoffizielle hat danach den Innenbereich zu ver-
lassen (Ausnahme: Erist der einzige Betreuer der Mannschaft). Die Disziplinarstrafen sind unter dem
Reiter ,Strafen fur Teamoffizielle“ einzugeben. Bei Roter Karte hat der Schiedsrichter eine Meldung
mit dem Formular ,,Sonderbericht zum Feldverweis nach Roter Karte® zu verfassen.

KinderfuBball (E-Junioren/ innen)

Vor jedem Pflicht- oder Freundschaftsspiel sind die Mannschaftsaufstellungen durch beide Vereine
in das DFBnet-Modul Spielbericht einzugeben und 45 Minuten vor Spielbeginn von beiden Vereinen
freizugeben.

Jahrgéange 2016 und junger

Anzahl Spieler 7 gegen 7| 5gegen 5

Auswechselspieler Unbegrenzt - Wiederholtes Ein- und Auswechseln ist gestattet
Spielerwechsel In einer Spielunterbrechung

Spielfeld Klein-Spielfeld (55m x 35m | 35m x 25m)

Strafraum Strafraum = Torraum — 12/9m m tief Uber gesamte Spielfeldbreite
Tore 5x2m

Spielball GroBe 4, Gewicht 290-350 g

Spielzeit Einzelspiele 2 x 25 Minuten
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Gesamtspielzeit pro | Mindestens 50 Minuten -

Spieltag Maximal 100 Minuten pro Mannschaft in Turnierform

Spielbeginn/-Ende Anpfiff und Abpfiff durch den Schiedsrichter

AnstoR Aus einem AnstoB kann direkt, ohne dass ein anderes Kind den Ball be-
ruhrt hat, ein Tor erzielt werden.

FreistoR Direkt oder indirekt (je nach Art des Vergehens)
StrafstoB Aus 9 m Entfernung
Einwurf Das Kind erhalt die Moglichkeit, den Einwurf nach einer Erklarung durch

den Schiedsrichter zu wiederholen.

AbstoB/Abwurf Das Kind im Tor darf den Ball mit FuB oder Hand wieder ins Spiel bringen.

Aus einem AbstoB/Abwurf kann direkt, ohne dass ein anderes Kind den
Ball beruhrt hat, kein Tor erzielt werden. Diese Bestimmung gilt auch
wenn das Kind im Tor den Ball aus dem Spiel heraus sicher in den Han-
den halt (Ballkontrolle). Die Vorteilbestimmung findet Anwendung.

EckstoB Ballim Tor-Aus durch verteidigendes Team

Abstand bei Spielfort- | 7m (und ggf. auBerhalb des Strafraums)
setzung

Abseits/Zuspiel Die Abseits-Regel ist aufgehoben. Zuspiel zum Torhuter ist nicht erlaubt.

Spielerpass Online, Kontrolle der Spielerlaubnis und Teilnahmeberechti-
gung

1.13 Spielbericht Online

Vor jedem Pflicht- oder Freundschaftsspiel sind die Mannschaftsaufstellungen durch beide Vereine
indas DFBnet (Spielbericht) einzugeben. Ebenso sind der Trainer, ein Mannschaftsverantwortlicher,
die beiden Ordner und der Gastordner (nur bei Verbands-/Verbandspokalspielen) zu benennen
(Pflichtangaben).

Spieler, die nicht auf der DFBnet-Spielberechtigungsliste stehen, kdnnen unter der Rubrik "freie
Spieler" mit den geforderten Angaben (RU.-Nr., Name, Vorname, Geb.-Datum) erfasst werden.

Der Spielbericht ist 45 Minuten vor Spielbeginn von beiden Vereinen freizugeben.

Sobald die Freigabe der Vereine vorliegt, vergleicht der Schiedsrichter die Spielberechtigungen im
DFBnet anhand Spielerpass Online bzw. mit den vorgelegten Legitimationsnachweisen.

Dem Schiedsrichter ist es nicht erlaubt, ein Spiel anzupfeifen, bevor die Freigabe der beiden Vereine
erfolgtist. Bei Ausfall des Spielbericht online oder fehlender Eingabe/Freigabe eines oder beider Ver-
eine haben diese ein Spielberichtsformular in Papierform auszuftllen. Bei Verwendung des Papier-
spielberichts sind neben den Vor- und Nachnamen der Spieler in allen Spielen die Geburtsdaten zu
vermerken. Mangelhaft ausgefullte Spielberichte sind von dem Schiedsrichter zu beanstanden und
der Verein zur Nachmeldung aufzufordern. Der Vorgang ist zu melden und die Ergdnzungen, Korrek-
turen, etc. vom SR nachzutragen.
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Im Spielbericht sind die vorgesehenen Einwechselspieler aufzufihren. Es konnen nur die Spieler
zum Einsatz kommen, die vor Spielbeginn auf dem Spielbericht aufgefuhrt sind.

Anderungen (zusatzliche, neue Spieler nach Freigabe des Spielberichts, andere Startformation, ...)
in der Mannschaftsaufstellung sind dem Schiedsrichter rechtzeitig vor Spielbeginn zu melden.
Diese kdnnen nur noch durch den Schiedsrichter im Spielbericht abgeandert werden. Der Schieds-
richter informiert dartber die andere Mannschaft.

Alle Spieler (einschl. Einwechselspieler) nehmen an der Kontrolle der Spielerlaubnis teil; sie gehoren
zur Mannschaft und unterliegen der Machtbefugnis und der Entscheidungsgewalt des Schiedsrich-
ters.

1.14 Spielerpass Online, Uberpriifung der Spielerlaubnis

Fur jeden Spieler muss vor Spielbeginn ein vollstandiger Spielerpass online mit gespeichertem Licht-
bild im DFBnet einsehbar sein, ersatzweise ist dem Schiedsrichter ein Ausdruck aus der zentralen
Passdatenbank des DFBnet (Spielberechtigungsliste) oder ein amtlicher Lichtbildausweis vorzule-
gen.

Ablauf vor dem Spiel

Der Schiedsrichter Uberpruft die Spielberechtigungen der Spieler (auch Einwechselspieler) im DFB-
net anhand Spielerpass online. Hierbei ist zu prufen, ob das Lichtbild jedes Spielers

- ordnungsgemaB hochgeladen,
- zeitgemaB ist und Spieler klar zu identifizieren ist.

Fehlt der Spielerpass online oder ist dieser unvollstandig (z. B. fehlendes Passfoto), kann der Verein
eine in guter Qualitat ausgedruckte DFBnet-Spielberechtigungsliste mit Lichtbildern, auf der die
Spieler klar und eindeutig zu identifizieren sind, oder einen amtlichen Lichtbildausweis vorlegen.

Die Schiedsrichter fUhren grundsatzlich keine Identitatsprufung (,,Gesichtskontrolle®) durch. In be-
grundeten Verdachtsfallen kann eine Identitatsfeststellung (einschl. Ausweiskontrolle) durchge-
fuhrt werden.

In Ausnahmefallen kann bis unmittelbar nach Spielende das fehlende Lichtbild im Spielerpass On-
line hochgeladen oder die ausgedruckte Spielberechtigungsliste mit Lichtbildern oder der Lichtbild-
ausweis beigebracht und unaufgefordert dem Schiedsrichter vorgezeigt werden.

Freundschaftsspiele

Spieler, die fur Freundschaftsspiele freigegeben sind, konnen ohne besondere Genehmigung bei al-
len Freundschaftsspielen, Turnieren, Spielen der Reserve sowie allen Hallenspielen (ausgenommen
Meisterschaften) eingesetzt werden.

Fir Pokalspiele im Aktiven Bereich und Jugend ist das Pflichtspielrecht notwendig!

Spielgemeinschaften

Spielberechtigungen werden nicht auf Spielgemeinschaften umgeschrieben. Spielberechtigt sind
Spieler, die fur einen der beteiligten Vereine Spielerlaubnis besitzen.
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Zweitspielrecht

Ein Zweitspielrechtist in der Passdatenbank angelegt. Bei Ablauf des Zweitspielrechts hat der Spie-
ler (wieder bzw. nur noch) Spielrecht fur seinen Stammverein.

Vertragsspieler

Endet der Vertrag eines Vertragsspielers, hat der Spieler kein Spielrecht mehr, auch nicht fur seinen
Stammverein!

Der Schiedsrichter ist nicht berechtigt, einem Spieler die Teilnahme am Spiel zu verwehren!

1.15 Meldung zum Nachweis der Spielberechtigung, Teilnahmeberechti-
gung

Der Schiedsrichter meldet Vorname, Name, Geburtsdatum, Verein sowie die Art des Ausweises im

Spielbericht unter dem Reiter ,Spielverlauf” im Freitextfeld ,sonstige Bemerkungen®.

Beispiel fur die Meldung: ,,FUr den Spieler Hans Maier, geboren 15. September 1999, TSV A-Dorf,
Nummer 3, war kein Lichtbild hochgeladen. Der Spieler hat sich mit......... ausgewiesen” (hier genau
angeben, welche Art des Ausweises vorgelegt wurde, z. B. Personalausweis, Reisepass, Fuhrer-
schein usw.).

Der Schiedsrichter macht grundsatzlich zu der Teilnahmeberechtigung keine Aussage.

1.16 Pilotversuch Spielerinnen in Herrenmannschaften

Spielerinnen, die das 18. Lebensjahr vollendet haben, kann das Spielrecht in Herrenmannschaften
erteilt werden. Die Spielerlaubnis der Spielerin in der Frauenmannschaft bleibt von der Erteilung des
Spielrechts in einer Herrenmannschaft unberthrt. Das Spielrecht einer Spielerin in einer Herren-
mannschaft kann auch als Zweitspielrecht erteilt werden.

1.17 Teilnahmeberechtigung StrafstoBschieBen

Beim StrafstoBschieBen sind nur Spieler zugelassen, die bei Schlusspfiff zum Spiel gehoren (auch
Spieler, deren Zeitstrafe noch nicht abgelaufen ist). Nicht im Spiel befindliche Einwechselspieler ge-
horen nicht zum Spiel (Ausnahme: Turniere). Ist das Auswechselkontingent einer Mannschaft noch
nichterschopft, istder Torwart-Austausch moglich.

1.18 Einsatz von Jugendlichen

A-Junioren (alterer und jungerer Jahrgang), die das 18. Lebensjahrvollendet haben, sind fur alle Her-
renmannschaften ihres Vereins teilnahmeberechtigt.

A-Junioren des alteren Jahrgangs, die das 18. Lebensjahr noch nicht vollendet haben, kann eine Spiel-
genehmigung fUr alle Herrenmannschaften ihres Vereins erteilt werden.

Besteht fur A-Junioren desjungeren Jahrgangs keine altersgerechte Spielmaoglichkeitim eigenen Ver-
ein, kann diesen Spielern (max. funf pro Verein bzw. Spielgemeinschaft) eine Spielerlaubnis fur
eine B-Junioren-Mannschaft fur die unterste Spielklasse des Bezirks erteilt werden. Auf dem Spiel-
bericht konnen max. funf “zuriickversetzte” A-Junioren aufgefiihrt werden. In einem B-Junioren-
Spiel sind aber nur drei A-Junioren des jungeren Jahrgangs teilnahmeberechtigt und kdnnen mitwir-
ken.
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B-Juniorinnen des alteren Jahrgangs kann eine Spielberechtigung fur alle Frauenmannschaften ihres
Vereins erteilt werden. Besteht fur B-Juniorinnen des jungeren Jahrgangs keine altersgerechte
Spielmaoglichkeit im eigenen Verein oder einem Verein der naheren Umgebung, kann - jedoch nicht
vor Vollendung des 16. Lebensjahres — eine Spielerlaubnis fur Frauenmannschaften erteilt werden.

U18-Spielerinnen (ausschlieBlich Jahrgang 2009) sollen neben der Spielmaglichkeit bei den Frauen
auch weiterhin die Moglichkeit haben bei den B-Juniorinnen weiterzuspielen. Der Einsatz ist auf die
unterste Spielklasse (Regionenstaffel) und den 7er-Spielbetrieb begrenzt.

Spielbericht

Im Verbandsgebiet des WFV wird fldichendeckend der Spielbericht Online eingesetzt. Der Heimver-
ein hat die notwendige Hardware mit Internetanschluss in zumutbarer Nahe der Schiedsrichter-Ka-
bine bereitzuhalten.

1.19 Schiedsrichter-(Benutzer-)kennung und Passwort

Die Benutzerkennung jedes Schiedsrichters setzt sich aus seiner Ausweisnummer, ergédnzt um den
Zusatz ,sr“, vor der Nummer, zusammen. Sollte die Benutzerkennung und/oder das Passwort ver-
gessen worden sein, so kann auf der DFBnet-Seite www.dfbnet.org ein neues Passwort unter ,,Pass-
wort vergessen?“ angefordert werden. Das neu vergebene Passwort wird an die E-Mailadresse des
Schiedsrichters gesendet, welche in den EDV-Stammdaten des DFBnet hinterlegt ist.

Schulungsunterlagen und Videos sind im DFBnet sowie unter www.schiedsrichter-lernen.org hin-
terlegt.

1.20 Spielbericht

Der Spielbericht ist vom Schiedsrichter innerhalb 60 Minuten nach Spielende zu bearbeiten und
freizugeben.

Ausgefullt sein mussen:
Mannschaften

Trainerbank mit Trainer, Mannschaftsverantwortliche, Ordner, ..., Werbung, Anderungen Startauf-
stellung oder Ersatzbank.

Spielverlauf

Ergebnis, Spielzeit, Kontrollen, Schiedsrichterkosten, Bemerkungen, Ein- und Auswechslungen (mit
Spielminute), Strafen fur Spieler (persdnliche Strafen mit Begrindung und Spielminute), Strafen fur
Teamoffizielle, Torschutzen (freiwillig), Vorkommnisse (Gewalt) und Dokumente.

Der Spielbericht ist vom Schiedsrichter innerhalb 60 Minuten nach Spielende freizugeben.

Sonderberichte (siehe Meldeformulare am Ende des Merkblatts) kdnnen in Ausnahmefallen nach
Freigabe noch bis am Tag nach dem Spiel unter dem Reiter ,,Dokumente” hochgeladen werden.

Falls in begriindeten Ausnahmefallen (Verletzung des SR, Spielabbruch, Ausfall von EDV/ Internet,
...) der Spielbericht nicht unmittelbar nach Spielende vor Ort bearbeitet und innerhalb von 60 Mi-
nuten nach Spielende freigegeben werden kann, ist der Heimverein dariiber zu informieren (Spie-
lergebnismeldung dann durch Heimverein). Der SR hat dies im Spielbericht mit entsprechender Be-
grundung fUr den Staffelleiter zu vermerken. Im Unterlassungsfall macht er sich strafbar.


http://www.dfbnet.org/
http://www.schiedsrichter-lernen.org/
http://www.schiedsrichter-lernen.org/
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Ein Papierspielbericht ist spatestens am Tage nach dem Spiel an die spielleitende Stelle einzusen-
den.

Eingabe Zuschauerzahl, Torschiitzen ist durch den SRist nicht verpflichtend. Die Vereine konnen die
Torschutzen eingeben, aber nur dann, wenn dies der SR, nachdem der Spielbericht durch ihn freigege-
ben wurde, noch nicht selbst vollstandig gemacht hat.

Das ggf. auftretende ,,Problem®, dass ein ausgewechselter Spieler ein Tor erzielt und dieser nicht als Tor-
schutze vermerkt werden kann, lasst sich wie folgt losen:

- nurdie Einwechslung wird vermerkt

- die Auswechslung wird nicht vermerkt, d.h. dieser bleibt fUr die gesamte Spielzeit "im" Spiel
und kann dann auch als Torschutze eingetragen werden

1.21 ,Vorkommnisse*

Zur statistischen Erfassung von verbalen und korperlichen Gewaltvorfallen und Diskriminierungs-
vorfallen bei Amateurspielen. Das Ausflllen des Spielberichtsabschnittes ,,Vorkommnisse® erfolgt
nach jedem Spiel durch den Schiedsrichter.

Die 1. Frage ,,Gibt es eine Meldung zu Gewalthandlungen und/oder Diskriminierungen?“
muss nach jedem Spiel beantwortet werden
- Nein die Beantwortung der Folgefragen entfallt
- Ja die Beantwortung der Folgefragen (Ankreuzen) ,,Vorkommnisse® ist erforderlich

Die Fragen unter ,,Vorkommnisse“ werden zu statistischen Zwecken erhoben, befreien nicht
von der Anfertigung eines Sonderberichts und stellen keine sportgerichtlichen oder rechtli-
chen Bewertungen dar.

Es sollen erfasst werden: Tatlichkeiten (Regel 12)
- z.B.wenn ein Spieler einen Gegner abseits des Balls UbermaRig hart oder brutal attackiert,

- Ubertriebene Harte oder Gewalt gegen eigene Mitspieler, Zuschauer, Spieloffizielle oder
sonstige Personen untereinander, und zwar auf oder neben dem Spielfeld und bei laufen-
dem oder unterbrochenem Spiel.

- Wurfvergehen eines Spielers, Einwechselspielers oder ausgewechselten Spielers bei lau-
fendem Spiel mit UbermaBiger Harte mit einem Gegenstand auf einen Gegner oder eine an-
dere Person

Es brauchen nicht erfasst werden: Grobe Fouls (Regel 12).

Spielkleidung, Rickennummern, Werbung

Die Vereine sind verpflichtet, sich rechtzeitig Uber die von dem jeweiligen Gegner benUtzte Spielklei-
dung zu informieren und bei gleicher oder ahnlicher Kleidung eine Einigung herbeizufihren. Im Falle
der Nichteinigung ist der Platzverein zum Wechsel der Spielkleidung verpflichtet (Ausnahme Lan-
desliga bis Oberliga - hier wechselt der Gastverein). Jeder Torwart hat sich in der Farbe der Sport-
kleidung (besonders Trikot und Stutzen) von den anderen Spielern und vom Schiedsrichter zu unter-
scheiden. Den TorhUtern ist das Tragen von TorhUtermutzen erlaubt. Unterziehhemden mussen der
Armelfarbe der Trikots entsprechen und miissen innerhalb einer Mannschaft von einheitlicher Farbe



15

sein (Ausnahme Jugend auf Bezirksebene). Sollten vorhandene Mangel trotz Aufforderung des SR
nicht beseitigt werden, erfolgt eine Meldung durch den SR.

Der Werbepartner ist von den Vereinen im Spielbericht anzugeben. Die Werbung darf nicht gegen
die allgemein im Sport gultigen Grundsatze von Ethik und Moral verstoBen. Die Werbung fur Tabak-
waren und ihre Hersteller ist unzulassig. Die Werbung fur starke — bei Jugendmannschaften fur jeg-
liche - Alkoholika ist unzulassig. Werbung fur 6ffentliches Glucksspiel ist unzulassig, soweit nicht
eine behdrdliche Erlaubnis vorliegt. Werbung fur politische Gruppierungen und mit politischen Aus-
sagen wird nicht gestattet. In diesem Zusammenhang ist die Vergabe der Trikotnummer 88 nicht
zuldssig.

Der SR hat nur in Fallen der Verletzung der Allgemeinverbindlichen Vorschriften Uber die Beschaf-
fenheit und Ausgestaltung der Spielkleidung eine Meldung zu schreiben.

Spielfuhrer

Jede Mannschaft hat einen SpielfUhrer zu benennen. Der SpielfUhrer muss zu seiner Kennzeichnung
an einem Oberarm eine Armbinde tragen. Scheidet der SpielfUhrer wahrend des Spiels aus irgend-
einem Grund aus, ist ein Ersatz zu benennen. Der Spielfuhrer ist im Spielbericht unter ,,K“ einzutra-
gen

Die SpielfUhrer veranlassen, dass beide Mannschaften vor Spielbeginn zusammen mit dem
Schiedsrichter auf das Spielfeld einlaufen.

Der Spielfuhrer hat den SR zu unterstltzen und ist berechtigt, den SR auf Winsche und Beschwer-
den der Mannschaft sowie auf regelwidrige Vorgange, die seiner Aufmerksamkeit entgangen sind,
hinzuweisen. Der Spielfuhrer hat dem SR, auch nach Beendigung des Spiels, zu Auskunften zur Ver-
fugung zu stehen.

Verwendung von gelben, gelb/roten und roten Karten

Wird ein Spieler verwarnt oder endgultig des Feldes verwiesen, so hat der Schiedsrichter bei allen
Spielen von Herren-, Frauen-, Senioren-, sowie A-D- Junioren- und A-D-Juniorinnen-Mannschaften
dies dem Spieler durch Zeigen einer gelben (Verwarnung) gelb/roten Karte bzw. roten Karte (Feldver-
weis) zusatzlich bekanntzugeben (auch bei Einwechselspielern).

Des Feldes verwiesene Spieler durfen sich nichtin der Technischen Zone aufhalten, bei Spielfeldern
mit Abschrankungen haben die Spieler den Innenraum zu verlassen.

Verhalten bei Gewitter

Voraussetzung zur Vermeidung von Blitzunfallen ist die richtige Einschatzung der Wetterlage. Heranna-
hende Gewitter erkennt man an aufsteigenden Haufenwolken, Schwule mit aufkommendem Wind,
Donner und Wetterleuchten.

Die Entfernung eines Gewitters lasst sich grob abschatzen:

- die Sekunden zwischen Blitz und Donner durch 3 geteilt ergeben die Entfernung in km.
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Richtiges Verhalten zur Vermeidung von Blitzunféllen - Bei Wahrnehmung von Donner:
- Gefahrdete Bereiche wie z. B. das FuBBballfeld muissen schnellstens verlassen werden.

- 30 Sekunden oder weniger zwischen Blitz und Donner: Ein Blitzeinschlag kann unmit-
telbar auftreten — Lebensgefahr!

Wourde 30 Minuten lang kein Donner mehr wahrgenommen, kann davon ausgegangen werden, dass
das Gewitter vorUber ist. Die Personen konnen dann die Schutzbereiche verlassen und der Spielbe-
trieb kann wieder aufgenommen werden. Wenn ein Gewitter aufzieht oder naht, sollte der Aufenthalt
im Freien grundsatzlich vermieden werden und das Spiel oder Training unterbrochen werden

Anrechenbarkeit

Anrechenbarer Schiedsrichter ist, wer wahrend des laufenden Spieljahres (01.07. - 30.06.) mindes-
tens

- 15 Spieleinsatze

(angerechnet werden Spielleitungen, Spielbeobachtungen, Spielbetreuungen von Neulingen oder
Nachwuchs-Schiedsrichter) durchgefuhrt hat, als Schiedsrichterneuling oder Schiedsrichter un-
ter 18 mindestens 6 bzw. 12 Spiele geleitet hat und auBerdem

- die Teilnahme an mindestens 4 Lehrabenden, als SR-Neuling an 2 Lehrabenden nachwei-
sen kann

Vereinswechsel eines Schiedsrichters

Jeder Schiedsrichter muss Mitglied eines dem WFV angeschlossenen Vereins sein; auf jeden Fall
muss er Mitglied des Vereins sein, fur welchen er fir das jeweilige Spieljahr gezahlt werden soll.

Will ein Schiedsrichter den Verein wechseln, hat er dies dem fur den abgebenden Verein zustandi-
gen Schiedsrichter-Gruppenobmann schriftlich anzuzeigen. Der Schiedsrichter hat sich vorher bei
seinem bisherigen Verein ordnungsgemaB abzumelden. Die Abmeldung ist dem Schiedsrichter-
Gruppenobmann zu melden.

Ein Schiedsrichter kann flr das jeweilige Spieljahr nur fur den Verein gezahlt werden, fur den er am
1. Juligemeldet war.

Die wichtigsten Regelanderungen 2026/2027

- Bei Auswechslungen mussen die Spieler das Spielfeld innerhalb von 10 Sekunden verlas-
sen. Wird das Zeitlimit Uberschritten, darf der Einwechselspieler das Spielfeld nur mit Er-
laubnis des Schiedsrichters wahrend der ersten Spielunterbrechung nach Ablauf einer Mi-
nute betreten.

- Wenn ein Spieler die Ausfuhrung eines Einwurfs oder AbstoBes unfair verzogert, zahlt der
Schiedsrichter 5 Sekunden an. Dauert die Ausfuhrung langer als 5 Sekunden, gibt es Einwurf
bzw. EckstoB fur den Gegner.

- Abgesehen von bestimmten Ausnahmen mussen Spieler, die auf dem Spielfeld unter-
sucht/behandelt werden oder eine verletzungsbedingte Spielunterbrechung verursachen,
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das Spielfeld verlassen und nach Wiederaufnahme des Spiels eine Minute lang auBerhalb
des Spielfeldes bleiben.

- Vorteil kann auch bei einer regelwidrig ausgefuhrten Spielfortsetzung (z.B. falscher Einwurf)
angewandt werden.

- Die grundsatzliche Anweisung Schmuck abzulegen, gilt weiterhin. Mittlerweile gibt es aber
Schmuck, der nur sehr schwer zu entfernen ist. Dieser darf dann abgedeckt werden, sodass
er keine Gefahr mehr fur alle Beteiligten darstellt.

Was wird wo und wie gemeldet:

LSpielverlauf”: Bemerkungen »~Dokumente®: Datei hochladen

Vorkommnisse rund um das Spiel Sonderbericht hochladen bei:

- Feldverweis auf Dauer (Rote Karte) sieche Mel-
deformular Feldverweis

- Verspateter Spielbeginn ) . -
- Ausschreitungen von Spielern, Offiziellen

- Verletzungen von Spielern

- Langere Spielunterbrechungen wegen Ver- gdgr{Zgzohaﬁem
letzungen oder Wetter / Witterung - obielabbruc
Der Sonderbericht mit:

- Mangel bei der Spielberechtigungskontrolle
- Mangelimmer melden!

Spielkennung
Spielbegegnung
- Nichteintrag oder Meldung iber fehlende /| = Datum
nicht vorgestellte Ordner Spiel-/bzw. Altersklasse
- Auffalligkeiten bei der Werbung
Vorderseite / Riickseite /Armel / Hose

Die Meldung von Spielern mit:

- Begrindung bei Spielausfall / Nichtantritt| - Passnummer

von Mannschaft(en) - Verein, Rickennummer
- Mangel am Platzaufbau trotz Aufforderung | - Name, Vorname

zur Beseitigung - Geburtsdatum

Sonderberichte konnen in Ausnahmefallen nach
Freigabe noch bis am Tag nach dem Spiel hoch-
geladen werden
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Sonderbericht zum Feldverweis nach Roter Karte @ Ptarariand

1. Zur Meldung eines Feldverweises sind alle weiken Felder vollstandig auszufiillen!
Blaues Textfeld anklicken und Text eingeben!

2. Datei abspeichern = an den freigegebenen Spielbericht anhangen
Anhdngen dber  DFBnet = Spielberichte = Spielpaarung = Dokumente

Hame des Schiedsrichters

SR-Gruppe und Verein

Telefon-Nummer
E-Mail

Spielpaarung / Spielklasse

Datum [ Anstolkzeit

Endergebnis

Des Feldes verwiesener Spieler
MWame, Nummer, Mannschaft

Gegen wen ging das Vergehen?
Gegenspieler, Mitspieler, SR,
Zuschauer, Trainer, Betreuer
Spielminute des Feldverweises

Spielstand bei Feldverweis

Was ist genau passiert?
Wichtigster Punkt!

Genaue Schilderung des Hergangs
mit genauem Ort des Vergehens.

Bei Beleidigungen unbedingt immer
den genauen Wortlaut angeben!

Art und Ort der Spielfortsetzung
(wie ging es wo fir wen weiter?):
Strafstofl, direkter Freistoll, indirekter
Freiztoli, Eckstol, Abstofl, Einwurf,
Anstoll, SR-Ball

Wirkung der Spielfortsetzung
{wurde durch Strafstol oder FreistoB
ein Tor erzielt oder nicht?)

Musste der Spigler behandelt
werden — wenn ja, auf oder
aukerhalb des Spielfeldes? Konnte
der Spigler weiterspislen?
Verhalten des Spielers nach dem
Feldverweis

{auf dem Platz / nach dem Spiel)

Spatestens am Tag nach dem Spiel im DFBnet hochladen.

Dieses Meldeformular kann unter www.wuerttfv.de (Rubrik Schiedsrichter)
heruntergeladen werden.


http://www.wuerttfv.de/
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] v ha il

Sonderbericht: Meldung ohne Feldverweis (FaD) @ waniamaergisrhar

Besonderes Vorkommnis, Stopp, Spislabbruch

1.  Zur Meldung eines besonderen Vorkommnisses, Stopp oder eines Spielabbruches sind alle
weiBen Felder vollstandig auszufiillen! Graues Textfeld anklicken und Text eingeben!
Datei abspeichern und an den freigegebenen Spielbericht anhangen

Anhangen Ober- DFBnet - Spielberichte < Spielpaarung -+ Dokumente

Hame Schiedsrichtertin
SR-Gruppe und Verein
Telefon-Nummer

E-Mail

Spielpaarung ! Spielklazse
Diatum / Anstofzeit

Endergebnis

Spielminute/-stand beim “orfall
Beschuldigte Person{en)
Spiskertin: Name, Nummer, Verein
Andere: zB. Trainer*in, Betreuertin,
Zuschauer mit Verein

== [ ] Gegenspigler'n Trainer'in/ Betreuerin
Geschadigte Perzon(en) b itspsierin Fischauer
[ | Schiedsnchter'in / 5RA Andene

Position Schiedsrichtertin
zum Zeitpunkt des Vorfalls
Vorherige Fehlverhalten
Emahnungen, Personliche
Sirafen, unsporfliches Verhalten

Was ist genau passiernt?
Wichtigster Pumnldt!

Genaue Schilderung des Hergangs
mit genauvem Ot des Vorfalls
{auch bei Spielabbruch).

Bei Beleidigungen unbedingt
immer den genauen

Wortlaut,
Zuordnung 2u Personen
angeben falls erkennbar und
wig mian zu der Zuordnung
kommt!
. Sirafstol L} Eirmvurf
Al.'tdf.‘r' Spielfortzetzung Girekter Freistol o
wie ging es weiter? indirekter Freisiol k| Eckstol
SR-Ball [™] Abbruch
Ansiol - Stopp angewandt [J]ja 7] nein

Verhalten und Verlauf nach dem
orfall

{auf dem Platz / nach dem SEiE“

Wichtig: Es ist dem Schiedsrichter untersagt, zu Vorkommnissen in Spielen Stellungnahme gegen-
Uber Medien abzugeben, ohne zuvor mit dem Schiedsrichter-Obmann oder der WFV-Abteilung Kom-
munikation Kontakt aufgenommen zu haben.
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zu 2.3 Austragungsmodus Bezirkspokal 2026/2027

Der Bezirksvorstand kann fUr Spiele des Bezirkspokals beschlieBen, dass diese Spiele ohne Verlan-
gerung gespielt werden. In diesem Fall schliet sich an die regulare Spielzeit direkt ein Elfmeter-
schieBen an.

Die einzelnen Bezirke spielen wie folgt:

Bezirk Herren Verlangerung Frauen Verlangerung
Alb Ohne Ohne
Stuttgart/Boblingen Ohne Ohne

Bodensee Endspiel Endspiel
Oberschwaben Endspiel Endspiel
Donau/Iller Endspiel Endspiel

Enz/Murr Endspiel Endspiel
Rems/Murr/Hall Alle Spiele Alle Spiele
Ostwurttemberg Endspiel Ohne

Neckar/Fils Endspiel Halbfinale Endspiel
Nordschwarzwald Endspiel Halbfinale Endspiel Halbfinale
Schwarzwald/Zollern Endspiel Endspiel

Franken Ohne Ohne
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DFB STOPP-Konzept - Umsetzung ab 2024/25

AUSLOSER

HAUFIGKEIT

TRINKPAUSE

>
v

ZEICHEN-
GEBUNG

DAUER
BETEILIGTE

Positionen wihrend der Uny rechung

ol Anwendungsbeispiele

/1 .Schiedsrichter

. Mannschaften

3. Trainer/Teamoffizielle

Bemerkungen:

lauft zum AnstoBpunkt, ruft beide Spielfilhrer und Trainer zu sich
erldutert dort den Spielfihrern und Trainern den Ablauf:

Klarer Hinweis auf STOPP -Situation 1 oder 2
verbleibt 5 Minuten am AnstoBpunkt (ungefahre Dauer, SR
entscheidet)

Befinden sich nahe ihrer Strafraume
verbleiben dort bis zum Zeichen des SR zur Wiederaufnahme des
Spiels (falls nicht: vgl. Widersetzen gegen Anweisung des SR)

gehen zum SR und nehmen Anweisungen des SR entgegen
verhalten sich ruhig und versuchen auf ihre Spieler oder
Zuschauer einzuwirken

Das Betreten weiterer Personen des Spielfeldes ist nicht erlaubt
Ordner kénnen in die Ansprache mit einbezogen werden

Die durch die MaRnahme verlorene Zeit wird nachgespielt

Vor der Spielfortsetzung sind etwaig notwendige personliche
Strafen auszusprechen /




