Allgemeines

Bei Turnieren beginnt der Einsatz, wenn sich der Schiedsrichter
einsatzbereit bei der Turnierleitung meldet (frihestens 45 Minuten vor
dem im Spielauftrag ausgewiesenen Beginn).

Die Schiedsrichter sind ausschlieBlich fiir die Spielleitung der
ihnen zugeteilten Spiele zustandig!

Turnierbesprechung

Rechtzeitig vor Turnierbeginn =» Besprechung mit Turnieraufsicht/-
leitung:

= Turnierbestimmungen, Regelfestlegungen, Zeithahme, Zeitstopp,
Zeichen Wiedereintritt eines Spielers der Unterzahlmannschaft

Alle Spieler/innen auf der Auswechselbank unterliegen wahrend der
Spiele ihrer Mannschaft der Disziplinargewalt des Schiedsrichters

vom Betreten bis zum Verlassen des unmittelbaren Spielfeldbereichs.

Organisation

» Strafraum = Torraum (durchgezogener Kreis = 6 m)

6m (3x2m-Tor)
10 m (5x2 m-Tor)

» Auswechselzone: Bereich Mittellinie, vor den Auswechselbanken
» je nach Halle auch hinter dem eigenen Tor mdglich

» StrafstoBentfernung (Markierung)
StrafstoRentfernung (Markierung)

Disziplinarstrafen: Verwarnung — Zeitstrafe — Feldverweis

» » Feldverweis auf Zeit (FaZ) =@ immer 2 Minuten
g"g » nie Gelb/Rot in der Halle zeigen!
¢/

» gegen Spieler auf der Bank keine Zeitstrafe moglich

» Ist eine Mannschaft wegen Verletzung oder Feldverweisen (FaZ / FaD)

Spielregeln

» Gratschen ,,am Mann*“ ist verboten !
» Ausnahme =» Torwartim eigenen Strafraum

» AnstoBR =» Abstand 3 m, in beliebige Richtung
=» direkte Torerzielung maoglich!

» FreistoB, StrafstoRR, EckstoR, Einkick = Abstand 5m
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ﬁ Gilt fir Abwurf bzw. AbstoR, EckstoR, Einkick, FreistoR!

Achtung! 4 - Sekunden - Regel !!!

» Torabwurf/ TorabstoR (Ball vom Gegner vorher im ,Toraus®)
» nur durch Torhuter mit Hand
» Ball im Spiel wenn er sich bewegt und die Hand verlassen hat
» innerhalb 4 s, sonst indirekter FreistoR auf Strafraumlinie
» Uber Mittellinie erlaubt, aber direkte Torerzielung nicht moglich
» Torhuter darf Mittellinie Gberqueren

» Torhuter lenkt in seinem Strafraum den Ball ins ,Toraus"”
=» EckstoR (gilt fir alle Mannschaften)

» Torhiter kann kein Tor mit der Hand erzielen=» Abwurf / Abstol}

» EckstoR
» innerhalb 4 s, sonst Torabwurf / TorabstoR

» Einkick

» Ball Uber Seitenlinie oder Uber Bande (mindestens 1 m hoch)
» Ball berthrt Hallendecke oder herabhangende Gegenstande

» Spieler mit Gesicht zum Spielfeld
» innerhalb 4 s, sonst = Einkick Gegner
» Einkick mit der Hacke =» Einkick Gegner



» FreistoR = immer indirekt !
» innerhalb 4 s, sonst indirekter FreistoR fur Gegner

» Mauerbildung =» Abstand Gegner zur Mauer = 1 m

» Zuspielbestimmung findet Anwendung, auch beim Einkick
» Ausnahme E- Junioren/innen

» Ein- und Auswechslungen

. » fliegender Wechsel (keine Unterbrechung notig)
“%i-  » durch die Auswechselzone

cﬂ”‘ T Tl
» nach Ubergabe des Uberziehleibchens

» Spieler zu viel = Verwarnung (Spieler, der zu fruh reinkommt)
=» indirekter Freisto8 am Ballort
=» Eingriff im Strafraum/StrafstoR8

» Ausrlstung der Spieler
» Schienbeinschiitzer sind vorgeschrieben
» Spieler spielen mit Hallen-Sportschuhen

StrafstoRschieRen

» 5 Spieler vom Mannschaftsbogen bis zur Entscheidung
» Spieler mit Feldverweis auf Zeit darf teilnehmen

» fehlender Schiitze (zu Beginn des Schiel3ens)

=» Die gegnerische Mannschaft gleicht sich
auf die gleiche Anzahl an Schutzen an

» Torhitertausch mit jedem Spieler (Mannschaftsbogen) mdglich

» Reduzierung wahrend des StrafstoBschiefens (Verletzung / FaD)

=» Aufflllen durch Spieler vom Mannschaftsbogen
=» sonst Fehlschussregelung
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